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RESUMEN

El desarrollo del presente artículo tiene como único fin el incentivar el desarrollo del talento matemático en 
los(as) estudiantes quienes podrán desarrollar con excelencia los ejercicios matemáticos y así cumplir sus 
objetivos y por ende satisfacer sus necesidades. Su importancia está dada en la utilización de estrategias 
para el aprendizaje significativo matemático en los alumnos del octavo año de educación básica; puesto 
que en la investigación surge un déficit por parte de los alumnos en resolver problemas matemáticos, cuyo 
objetivo principal planteado para resolver esta problemática fue implementar una estrategia metodológica de 
aprendizaje significativo en la asignatura de matemática que contribuya al desarrollo de la habilidad “resolver 
problemas” La metodología aplicada en esta investigación fue de carácter Cuali-Cuantitativo, de corte tras-
versal, para lo cual se aplicó encuestas a docentes y estudiantes, cuyos resultados muestran un déficit de 
aprendizaje en los alumnos del octavo año de educación básica, debido al mal uso de las estrategias meto-
dológicas y falta de orientación hacia estas, teniendo como conclusión Conforme a lo detallado, es importante 
tomar conciencia de la selección de métodos para la práctica didáctica en el proceso de aprendizaje de 
solución en problemas matemáticos, para ello los docentes deben conocer el desarrollo cognitivo en el cual 
los alumnos se encuentran debido a que el estudiante enlaza su aprendizaje con el entorno.

Palabras clave: aprendizaje significativo, estrategias, matemáticas, metodología, procesos.

ABSTRACT

The development of this article has the sole purpose of encouraging the development of mathematical talent 
in students who will be able to develop mathematical exercises with excellence and thus meet their objectives 
and therefore satisfy their needs. Its importance is given in the use of strategies for significant mathematical 
learning in the students of the eighth year of basic education; since in the investigation a deficit arises on the 
part of the students in solving mathematical problems, whose main objective was to implement a methodolo-
gical strategy of significant learning in the subject of mathematics that contributes to the development of the 
ability "solving problems" The methodology applied in this research was Qualitative-Quantitative, cross-sec-
tional, for which surveys were applied to teachers and students, the results of which show a learning deficit 
in students in the eighth year of basic education, due to the misuse of methodological strategies and lack of 
orientation towards these, having as a conclusion As detailed, it is important to be aware of the selection of 
methods for didactic practice in the learning process of solving mathematical problems, for this, teachers 
must know the development cognitive level in which students find themselves because the student links their 
learning with the environment.
 
Keywords: mathematics, meaningful learning, methodology, strategies, processes.
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Introducción

El estado ecuatoriano y el ministerio de edu-
cación consideran a las matemáticas dentro 
de los cuatros grupos importante de la edu-
cación, junto a las ciencias sociales, lengua 
y literatura. Chinchi y Villagómez (2017), in-
dican que los alumnos al momento de reci-
bir clases de matemáticas lo toman de una 
manera negativa porque dicen que no la 
entienden y les parece aburrida, los estu-
diantes, no conocen las técnicas de estudio 
y no saben cómo están referente al avance 
de sus aprendizajes, por otra parte, los do-
centes no saben cómo mejorar las técnicas 
de estudios aplicándolas de una manera 
dinámica. La investigación contribuye en 
la indagación del aprendizaje significativo 
y en las técnicas de estudio que son una 
fase importante para el aprendizaje de los 
estudiantes.

La importancia de la orientación pedagógica 
que reciben los estudiantes debe centrarse 
en fomentar la capacidad de aprendizaje 
autónomo, o sea, haciendo uso de las ten-
dencias educativas del aprender a aprender, 
la cual se refiere al aprendizaje a lo largo 
de la vida, es decir, a las habilidades para 
continuar aprendiendo de manera eficaz 
y autónoma. El objetivo de la investigación 
es identificar la estrategia metodológica de 
aprendizaje significativo en la asignatura de 
matemática que contribuya al desarrollo de 
la habilidad “resolver problemas”

El aprendizaje significativo es el conoci-
miento que integra al estudiante a sí mismo 
y se ubica en la memoria permanente, este 
aprendizaje puede ser información, con-
ductas, actitudes o habilidades. La psicolo-
gía perceptual considera que una persona 
aprende mejor aquello que percibe como 
estrechamente relacionado con su supervi-
vencia o desarrollo, mientras que no apren-
de bien, aquello que considera ajeno o sin 
importancia.

En el grupo de estudiantes se ha notado di-
ficultades en el desarrollo del aprendizaje 
de las matemáticas al momento de escribir, 

realizar y resolver ejercicios entre otros. Si-
tuación que preocupa a los educadores de 
los años superiores teniendo dificultades en 
el proceso de enseñanza – aprendizaje, ra-
zón por la cual se debe realizar nuevos pro-
cedimientos que van a generar un espacio 
donde las y los estudiantes puedan desa-
rrollar el incluir técnicas de estudio mejoran-
do su capacidad de aprendizaje de manera 
más dinámica.

Para que los estudiantes desarrollen com-
petencias que les permitan aprender a ser, 
aprender a hacer, aprender a conocer, apren-
der a convivir pluricultural y multiétnico, en el 
marco de respeto a los derechos humanos 
colectivos, a la naturaleza, la vida. Una se-
rie de investigaciones, experimentaciones 
científicas revelan la necesidad de atender 
la vulnerabilidad y reconocer la trascenden-
cia con los demás, aprender a aprender en 
su entorno social, natural, conscientes de su 
identidad nacional, con enfoque que tiene 
durante la infancia el desarrollo de las áreas 
cognitivas, psicomotriz y motriz.

El uso de tecnologías en la enseñanza de las 
matemáticas puede potenciar el aprendizaje 
significativo y el desarrollo de habilidades en 
la resolución de problemas. Aquí hay algu-
nas formas en las que las tecnologías pue-
den ser beneficiosas en este contexto:

Aplicaciones y software educativo: Hay una 
amplia gama de aplicaciones y software di-
señados para enseñar matemáticas de ma-
nera interactiva y atractiva. Estos programas 
suelen ofrecer problemas prácticos, juegos 
matemáticos, simulaciones y ejercicios que 
desafían a los estudiantes a resolver proble-
mas de una manera más dinámica y lúdica.

Herramientas de visualización: Las herra-
mientas de visualización, como programas 
de geometría dinámica o graficadores, per-
miten a los estudiantes explorar conceptos 
matemáticos abstractos mediante repre-
sentaciones visuales. Esto facilita la com-
prensión de temas difíciles y ayuda a los 
estudiantes a ver cómo los problemas ma-
temáticos se relacionan con el mundo real.
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Plataformas de aprendizaje adaptativo: Las 
plataformas adaptativas pueden identificar 
las áreas de fortaleza y debilidad de cada 
estudiante, proporcionando ejercicios y 
problemas personalizados para mejorar sus 
habilidades en resolución de problemas 
matemáticos.

Simulaciones y modelado: Las simulacio-
nes computarizadas y herramientas de mo-
delado pueden ayudar a los estudiantes a 
experimentar con conceptos matemáticos 
complejos, como ecuaciones diferenciales, 
estadísticas o problemas de probabilidad, 
permitiéndoles observar cómo cambian los 
resultados al manipular diferentes variables.

Recursos en línea y tutoriales: Plataformas 
en línea, sitios web educativos y videos tu-
toriales proporcionan recursos complemen-
tarios que pueden ayudar a los estudiantes 
a abordar problemas matemáticos desde 
diferentes perspectivas, brindando explica-
ciones adicionales y ejemplos prácticos.

Herramientas de colaboración: Las tecno-
logías facilitan la colaboración entre estu-
diantes, permitiéndoles trabajar en equipos 
para resolver problemas matemáticos, dis-
cutir estrategias y compartir ideas utilizando 
plataformas de colaboración en línea.

Al integrar estas herramientas y enfoques 
tecnológicos en la enseñanza de las mate-
máticas, se promueve un aprendizaje más 
interactivo, personalizado y significativo. 
Los estudiantes pueden desarrollar habili-
dades para abordar problemas matemáti-
cos de manera más eficaz, conectar con-
ceptos abstractos con situaciones de la vida 
real y fortalecer su capacidad para resolver 
problemas de forma lógica y creativa.

Desarrollo

Según Fracchia y Bramardi (2020), “las me-
todologías además de constituir una forma 
interesante de presentar el conocimiento, 
permite dar respuestas a las preguntas so-
bre; que, como, cuando y donde enseñar”. 
Es decir, que son aquellos métodos que 

se utilizan para diferenciar las estrategias 
a utilizar en base al requerimiento que el 
alumno presente, enseñar implica un pro-
ceso bidireccional donde el docente puede 
ir concordando su propuesta en base a las 
intervenciones realizadas y respuestas de 
sus alumnos. De lo antes mencionado se 
precisa que una estrategia metodológica es 
una herramienta fundamental que todo do-
cente debe considerar antes de impartir su 
catedra.  

Las estrategias metodológicas hacen uso 
de los procedimientos y técnicas de mane-
ra secuencial y planificada. Mientras que 
las estrategias metacognitivas, son el uso 
de habilidades y capacidades para faci-
litar la comprensión del aprendizaje, y las 
estrategias didácticas son procedimientos 
fuera de la rutina, es decir, es una manera 
más sencilla, divertida y dinámica de apli-
car. La importancia de las estrategias me-
todológicas radica en los procesos que son 
utilizados para favorecer el aprendizaje. 
Para el logro es necesario conocer las he-
rramientas de aprendizaje, de igual manera 
es esencial tener dominio de los conceptos, 
procedimientos, capacidades y destrezas 
que contribuyan al aprendizaje del alumno. 

Dentro de los tipos de estrategias metodo-
lógicas, según Quintanilla y López (2023); 
se sustentan las estrategias socializadoras, 
las estrategias individualizadoras y las es-
trategias de tratamiento de la información. 
“Las estrategias socializadoras consisten 
en la comprensión a fin de incrementar la 
autoconciencia y desarrollo de la personali-
dad, mientras que las estrategias individua-
lizadoras se encuentran comprendidas en 
estrategias creativas que hace referencia al 
conocimiento construido con la implicación 
activa del sujeto, es decir, que la mencio-
nada es la esencia innovadora orientada al 
aprendizaje, además es caracterizada por 
ser activa, motivadora, dinámica e implica-
tiva en donde el alumno es el protagonista 
de su aprendizaje”.
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Las estrategias de tratamiento de la infor-
mación se encuentran subdivididas en cog-
nitivas, cognoscitivas, estrategias por des-
cubrimiento y socio afectivas. En los que 
concierne a las estrategias cognitivas estas 
permiten procesar la información más rele-
vante y significativa. La cognoscitiva, esta 
estrategia está dirigida al estudiante debi-
do a que él mismo guía su atención, apren-
dizaje y pensamiento. El método por des-
cubrimiento es un método sustentado por 
Ausubel (2002, citado por Rodríguez 2004) 
quien expone como el principal método 
para la transmisión de contenido de mate-
ria de estudio y la socioafectiva es utilizada 
para mejorar el aprendizaje en las estudian-
tes seguidas de las directrices del docente. 
(Rodríguez Palmero, 2011)

Por otra parte, Pérez y Ramírez (2011); defi-
nen que las estrategias para resolver proble-
mas se refieren a las operaciones mentales 
utilizadas por los estudiantes para pensar 
sobre la representación de las metas y los 
datos, con el fin de transformarlos y obtener 
una solución. En este sentido, señala que 
estas estrategias comprenden los métodos 
heurísticos, los algoritmos y los procesos de 
pensamiento divergente.

Las estrategias metodológicas en criterios 
de Arguello y Sequeira (2016), se conside-
ran como un conjunto de procedimientos 
utilizados para mejorar el proceso de Ense-
ñanza-Aprendizaje en docentes”, mismas 
que deben ser seleccionadas al aplicarse 
de una manera estructurada conforme a 
las características y particularidades de los 
alumnos que permitan el desarrollo de ha-
bilidades en comprensión proporcionando 
aprendizajes significativos.

Los autores Gutiérrez et al. (2018); expresan 
que, “la relación Maestro-Alumno en el desa-
rrollo de la práctica docente es una acción 
interactiva, debido al proceso didáctico de 
enseñanza que el docente practica a fin de 
fortalecer en los estudiantes las competen-
cias de su formación”. Por lo cual, el estu-
diante pasa a ser el eje principal del proceso 

didáctico mientras que el docente es el mo-
derador de las prácticas de enseñanzas. 

En concordancia a los autores menciona-
dos, una estrategia metodológica consiste 
en un conjunto de procedimientos basado 
en el proceso de aprendizaje en contribu-
ción al docente. Es decir, que mediante una 
elección de estrategia metodológica correc-
ta el docente genera aprendizaje significati-
vo a través del desarrollo de habilidades de 
compresión.

Es importante conocer qué tipo de estra-
tegias se van a utilizar para el aprendizaje 
significativo en los alumnos, debido a que 
estas estrategias no son predeterminadas 
sino más bien se encuentran basadas en 
las necesidades del estudiante. Herrera, 
“informa que un participante activo, em-
pleando metodologías activas de enseñan-
za busca preparar alumnos autónomos, 
creativos, con capacidad de resolver pro-
blemas y la curiosidad de aprender. Por lo 
cual es importante conocer cuáles son esas 
estrategias metodológicas que junto con el 
proceso de enseñanza logran el aprendiza-
je significativo” (Kohler Herrera, 2005). 

Una de ellas, es la estrategia metacogniti-
va que consiste en la construcción de co-
nocimiento y la aplicación práctica. Este 
método es utilizado para la reflexión del co-
nocimiento, es decir, que el estudiante es 
consciente de su propio proceso de apren-
dizaje. El mencionado se considera como 
un método activo que orienta a gestionar el 
proceso de aprendizaje y a reconocer que 
información se puede consolidar para nue-
vos conocimientos. No obstante, este ayu-
dará a procesar y regular la información en 
el aprendizaje.

Debido a que las estrategias metodológicas 
contribuyen de manera significativa al de-
sarrollo integral de los estudiantes y docen-
tes, así lo manifiesta Sichique (2018), que 
“las estrategias de Enseñanza-Aprendizaje 
permite potenciar el desarrollo de un pen-
samiento integrador acorde a las necesida-
des actuales, debido a que se encuentran 
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enmarcadas en una serie de procedimien-
tos y técnicas” (Sichique Pillacela, 2018). 
Es decir, que los procedimientos y técnicas 
utilizados para el desarrollo de aprendiza-
je significativo son una guía que permite al 
alumno aumentar la capacidad de organi-
zar información de manera lógica y sobre-
salir en habilidades para la solución de pro-
blemas matemáticos.

Con respecto a los procedimientos y técni-
cas a utilizar en una metodología, el autor 
Meza; manifiesta que “lo más favorables a 
utilizar son una serie de eventos de meta-
cognición, sensibilización, atención, adqui-
sición, personalización y control, recupera-
ción, transferencia y evaluación. El uso de 
estrategias metodológicas es de mayor im-
portancia debido a que mediante el uso de 
las mencionadas se podrá obtener apren-
dizajes significativos a través de la identifi-
cación de habilidad y capacidades cogniti-
vas” (Meza, 2013)

En las últimas dos décadas del siglo XX y 
durante los primeros años del presente, la 
educación matemática ha experimentado 
un desarrollo muy importante tanto cualita-
tiva como cuantitativamente. “Este avance 
ha tenido lugar, en la mayoría de los casos, 
en el ámbito teórico, sin consecuencias 
significativas para grandes sectores de la 
población. La explicación de este fenóme-
no podría estar, por una parte, en la escasa 
comunicación entre los docentes de aula y 
los "teóricos" de la educación matemática y 
por otra en que los docentes durante su for-
mación y actualización aún no dispondrían 
de suficiente información sobre estrategias 
didácticas para el desarrollo apropiado del 
proceso de aprendizaje y enseñanza de las 
matemáticas escolares” (Mora, 2003). 

La mayoría de los trabajos de matemáticas 
en alumnos de educación básica se han 
convertido en una tarea muy básica debido 
al sistema complejo y fundamental educati-
vo. Es significativo mencionar que las estra-
tegias metodológicas, metacognitivas y di-
dácticas forman parte de las estrategias de 

enseñanza más importante en el desarrollo 
de aprendizaje significativo. 

La teoría del aprendizaje significativo en cri-
terios de Rodríguez (2011) es la propues-
ta que David P. realizo. Ausubel en el año 
1963 planteo como alternativa un modelo 
de Enseñanza-Aprendizaje basado en el 
descubrimiento que privilegiaba al activis-
mo y postulaba que se aprende de aquello 
que se descubre. Ausubel comprende que 
el mecanismo humano de aprendizaje por 
excelencia para aumentar y preservar los 
conocimientos es el aprendizaje receptivo 
significativo tanto en el aula como en la vida 
cotidiana (Ausubel, 2023). 

En este sentido, la teoría de Ausubel se 
caracterizaba por ser una teoría psicológi-
ca del aprendizaje en el aula, es decir, que 
éste referente pretende dar cuenta al meca-
nismo por los que se lleva a cabo la adquisi-
ción y retención de los grandes cuerpos de 
significado que se manejan en la escuela. 
No obstante, Ausubel considera una teoría 
de aprendizaje debido a que aborda cada 
uno de los elementos, factores, condiciones 
y tipos que garantizan la adquisición, la asi-
milación y retención del contenido.  

Viera; expresa que Ausubel sustenta tres 
tipos de aprendizaje significativo; aprendi-
zaje representacional, conceptos y propo-
sicional. El primero consiste en el significa-
do de símbolos, es decir, se identifican los 
símbolos mediante referencias como ob-
jetos, eventos o conceptos. El aprendizaje 
de conceptos se basa en la relación de una 
idea abstracta y el proposicional consiste 
en la comprensión de ideas expresadas en 
una proposición (Viera Torres, 2003). 

Ausubel; explica que, el origen de esta 
teoría del aprendizaje significativo está en 
el interés que tiene Ausubel por conocer y 
explicar las condiciones y propiedades del 
aprendizaje, que se pueden relacionar con 
formas efectivas y eficaces de provocar de 
manera deliberada cambios cognitivos es-
tables, susceptibles de dotar de significado 
individual y social. Dado que lo que quiere 
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conseguir, es que los aprendizajes que se 
producen en la escuela sean significativos, 
Ausubel entiende que una teoría del apren-
dizaje escolar que sea realista y científica-
mente viable debe ocuparse del carácter 
complejo y significativo que tiene el apren-
dizaje verbal y simbólico (este referente ini-
cialmente se llamó teoría del aprendizaje 
verbal significativo).

Para conseguir el aprendizaje significativo 
es necesario estrategias metodológicas es-
pecíficas que permitan conseguir el aprendi-
zaje significativo, es decir, que se requieren 
de estrategias que conecten al docente con 
los alumnos en el proceso de enseñanza. 

El proceso se realiza cuando se relaciona 
un nuevo conocimiento, en la teoría de Au-
subel es claro que se contrapone al apren-
dizaje memorístico, por ello se establecen 
fases que permitan ejecutar al aprendizaje 
significativo

Fase inicial. - Hechos o partes de informa-
ción que están aisladas. Aprendizaje por 
acumulación. El procedimiento global. Insu-
ficiente conocimiento específico del domi-
nio. Uso de estrategias generales indepen-
dientes del dominio. Uso de conocimiento 
de otro dominio. La información adquirida 
es concreta y vinculada al contexto especí-
fico.  Condicionamiento y aprendizaje ver-
bal. Uso del conocimiento previo.

Fase intermedia. -  Formación de estruc-
turas a partir de las partes de información 
aisladas. Comprensión más profunda de los 
contenidos por aplicarlos a situaciones di-
versas. Hay oportunidad para la reflexión y 
recepción de realimentación sobre la ejecu-
ción. Conocimiento más abstracto que pue-
de ser generalizado a varias situaciones. 
Organización y mapeo cognitivo.

Fase final. - Mayor integración de estructu-
ras y esquemas. Mayor control automático 
en situaciones (cubra abajo). Menor cons-
ciente. La ejecución llega a ser automática, 
inconsciente y sin tanto esfuerzo. El apren-
dizaje que ocurre en esta fase consiste en: 

a) Acumulación de nuevos hechos a los es-
quemas preexistentes (dominio). b) Incre-
mento de los niveles de interrelación entre 
los elementos de las estructuras (esque-
mas). Manejo hábil de estrategias específi-
cas de dominio.

Metodología 

El presente estudio se desarrolla en con-
secuencia a la investigación integral de la 
formación de los saberes en los alumnos 
de educación básica. Enfocando la impor-
tancia de analizar las estrategias metodo-
lógicas más factibles a utilizar para la com-
prensión en aprendizaje significativo en los 
estudiantes. 

En consecuencia, se valoran un conjunto 
de procesos a utilizar para conllevar la in-
vestigación presente; como los procesos 
empíricos y crítico, se enmarca en un enfo-
que mixto o Cuali-Cuantitativo en donde se 
realiza tabulación de datos que permite la 
obtención de gráficos, cuadros y análisis in-
terpretativos de cada herramienta utilizada. 
Además, posee una investigación de carác-
ter descriptivo debido a que contiene nivel 
de comprensión adicional en estudiantes 
de educación básica.  

De esta manera, se aplican instrumentos 
como encuesta a docentes y estudiantes, 
cada instrumento y técnica mencionada 
contribuyeron al cumplimiento de los obje-
tivos mencionados, así como también el di-
seño de una estrategia metodológica para 
hacer más fácil el proceso de Enseñan-
za-Aprendizaje en los alumnos.

En relación al proceso de enseñanza, el do-
cente iniciaba impartiendo sus clases bajo 
una proyección de actividades de conteni-
dos que tenía previstos para la interacción 
con el alumno, de esta manera aplicaba el 
aprendizaje de números eficientemente. El 
aprendizaje y enseñanza de era de manera 
memorística. El docente impartía sus clases 
de manera vertical y él era quien enseñaba 
mientras que el alumno receptaba la clase.
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Figura 1. ¿Motiva a los estudiantes a resolver operaciones matemáticas mentalmente para 
obtener una solución?

El aprendizaje basado en problemas es 
una técnica didáctica que se caracteriza 
por promover el aprendizaje autodirigido y 
el pensamiento crítico encaminados a re-
solver problemas. La clave para el éxito del 
aprendizaje basado en problema (PBL) es 
el reconocer que los estudiantes son ele-
mentos activos de sus procesos de apren-
dizaje. Las actividades de aprendizaje de 
PBL se enfocan a través de escenarios que 
son planteados por los profesores, donde 
trabajando en grupos, los estudiantes iden-
tifican lo que saben acerca del escenario 
o problema planteado, lo que necesitan 
saber, discuten acerca de cómo y dónde 
obtener información que los pueda llevar a 
solucionar el problema planteado. 

El rol del profesor es el de facilitador del 
proceso de aprendizaje, convirtiéndose en 
tutor; haciendo preguntas, siendo provee-
dor de recursos, dirigiendo la discusión, 
diseñando evaluaciones, etc. El éxito de 
estas actividades dependerá de que tan 
bien los profesores puedan reflejar en esos 
escenarios situaciones de la vida real invo-
lucrando a los estudiantes para incorporar 
información relevante a su aprendizaje. Se 
transfiere autonomía y responsabilidad al 
estudiante por su propio aprendizaje, y se 
promueve la búsqueda de información de 
manera independiente. PBL es una técnica 
didáctica que permite a los estudiantes par-

SI

NO

A veces

Casi siempre

67%

33%

ticipar constantemente en la adquisición de 
su conocimiento ( Dirección de Investiga-
ción e Innovación Educativa, 2020).

Conforme a los resultados obtenidos del le-
vantamiento de información, donde se so-
cializaron preguntas sobre las actividades 
realizadas para la comprensión de solucio-
nes a problemas matemáticos. Es importan-
te mencionar que los estudiantes a menudo 
necesitan reforzar sus conocimientos sobre 
los procesos matemáticos debido a que no 
disponen de un hábito que permita agilizar 
en proceso de aprendizaje significativo.

Conclusiones

• En la investigación realizada se diag-
nosticó un déficit de aprendizaje en los 
estudiantes de educación básica debi-
do al poco uso de las estrategias me-
todológicas, las cuales son la principal 
herramienta para un proceso de apren-
dizaje significativo. 

• Las estrategias de aprendizaje más uti-
lizadas por los docentes es la didáctica, 
la cual refuerza el aprendizaje significa-
tivo en los estudiantes, pero el presente 
estudio, enfoca las estrategias metodo-
lógicas para potenciar la habilidad “re-
solver problema” la cual no es muy utili-
za por los docentes encuestados. 
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• La matemática es una incógnita y para 
enseñarla es necesario conocer y expli-
car conjuntos de procedimientos acorde 
a cada necesidad, consiste en acciones 
ordenadas y finalizadas que se ejecutan 
con el conocimiento matemático a fin de 
resolver un problema. 

• Una estrategia metodológica permite 
identificar los criterios a través de proce-
dimientos, técnicas o métodos utilizado 
para el logro de un aprendizaje signifi-
cativo durante el proceso de enseñanza 
que contribuye al desarrollo del poten-
cial del estudiante, es decir, que al apli-
car métodos creativos y significativos 
los estudiantes desarrollan la habilidad 
de resolver problemas logrando un nivel 
de aprendizaje significativo.
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